RAQUEL SAN JOSE GARCIA 

CURRICULUM VITAE 

DISENO, ARQUITECTURA DE 
INTERIORES & VISUALIZACION 
ARQUITECTONICA 3D 



SOFTWARE 



AutoCAD 


80 % 


3Ds Max 


90 % 


V-Ray Render 


90 % 


Presto 


80 % 


Adobe Photoshop 


75 % 


Adobe Illustrator 


75 % 


Adobe Indesign 


75 % 


Adobe After Effects 


75 % 


Microsoft Excel 


50 % 


Unreal Engine 


20 % 


IDIOMAS 


Espanol 


100 % 


Ingles 


90 % 


Aleman 


20 % 



Telefono 645 42 6913 
E-mail thesandinthehand@gmail.com 
Web thesandinthehand.wix.com/rsanjose 

Permiso 

de conducir Permiso B 



SOBRE Ml 

Raquel San Jose 




Sentf siempre esa inquietud creativa que nos Neva a mu- 
chos a llenar cualquier papel vacfo y a imaginar cons- 
tantemente alternativas para todo aquello que parece que 
podrfa mejorarse, por eso he buscado de forma intuitiva 
siempre el camino para dedicar mi vida a ello, esto me ha 
llevado tocar ramas como el teatro, la direccion escenica 
y por ultimo la arquitectura de interiores y maravillas de 
la creation digital y la visualizacion arquitectonica. 



Tras pasar por la direccion escenica me di cuenta de que 
lo que mas me interesaba era sin duda el aspecto visual: 
la escenograffa, la iluminacion y as! acabe en la came- 
ra de Grado de Diseno y Arquitectura de Interiores de la 
Universidad Camilo Jose Cela, tras acabar y despues de 
un tiempo pasando por practicas en empresas y algunos 
trabajos de infografla y en plena crisis, me decidf a venir a 
Barcelona con la intention de poder dedicarme a la visua- 
lizacion de forma profesional, asf que realice un master 
en la escuela FX Animation en Visualizacion Arquitectoni- 
ca con los motores 3dsMax y V-Ray. 

Actualmente he terminado y busco empleo mientras, 
continuo practicando y mejorando dfa a dfa y tratando de 
encontrar nuevos campos en los que aprender. 




FORMACION ACADEMICA 



2015 Master en Infoarquitectura 3D en FX Animation 
School, en Barcelona. 

-Conocimiento profundo del programa 3ds Max 

-Conocimiento extenso del motor de render V-Ray 

-Realizacion de renders e infografias fotorrealistas 

-Creadon de texturas complejas. 

-Texturizado 

-Fotointegraciones realistas a partir de una imagen de un 
espacio existente. 

-Efectos atmosfericos y cambios atmosfericos 
-lluminaciones 

-Post-produccion y retoque con Photoshop 

2009-2014 Carrera de Grado en Diseno y Arquitectura de In- 
teriors en la Escula Superior de Diseno (ESNE) 
de la Universidad Camilo Jose Cela. 

-Conocimientos sobre estructuras, materiales, teorias de 
rehabilitacion y metodos. 

-Conocimientos y herramientas para comprender y desa- 
rrollar buenos disenos de interiorismo, arquitectura y pro- 
duct. 

-Utilizacion de software para la realizacion de proyectos, 
pianos, presupuestos y realidades virtuales: AutoCAD, 
Adobe Photoshop, Adobe Indesign, 3ds Max, Presto, entre 
otros. 



-Arte, Teorfa del diseno y Estetica. 



-Delineacion para el desarrollo de pianos arquitectonicos, 
de espacios y detalles. 

-Diseno de mobiliario, diseno espacios interiores, arqui- 
tectura efimera, escenica, comercial, ergonomia, diseno de 
producto, maquetacion de pianos, presentaciones, folletos. 

-Paisajismo y actuaciones sobre el entorno. 

-Aplicacion practica de los conocimientos en diferentes 
ambitos del diseno: diseno y distribucion de viviendas, lo- 
cales, tiendas, bares, restaurantes, diseno de elementos y 
mobiliario, arquitectura efimera, ergonomia, escenografia y 
paisajismo. 

2007-2008 Curso de Direccion Escenica en Escuela Superior 
de Arte Dramatico de Gijon. 

-Conocimientos generales sobre el mundo del arte esceni- 
co, centrado sobretodo en la direccion escenica y la esceno- 
grafia a lo largo del tiempo. 

-Clases practicas de interpretacion y direccion. 

-Montaje de escenarios 

-Musica enfocada a su aplicacion en las artes escenicas. 

OTROS CURSOS 

Cursos de ingles en el extranjero 

Cursos en el extranjero en Sidney y Dublin me han permitido 
un buen dominio tanto a nivel escrito como oral de la lengua 
inglesa. 

Curso de Adobe Illustrator 
Formacion autodidacta de Unreal Engine 



Bachillerato de Humanidades IES Dr. Fleming 

EXPERIENCE PROFESIONAL 

201 5 Trabajos por cuenta propia de infograffa 

Realization de proyectos puntuales para arquitectura, 
producto e interiorismo por medio de paginas de free- 
lance. 

2013 Observatorio Espanol del Diseno 

-Participation activa en todos los proyectos del grupo 
ENSEMBLE. 

-Diseno de elementos, espacios, intervenciones de arqui- 
tectura efimera y decoration. 

-Elaboration de dibujos, esquemas, pianos, infografias y 
montajes. 

-Realization de Stands para IFEMA en Madrid y montaje 
in situ. 

-Diseno de cafeteria de la escuela ESNE. 

Promotora Carbayon, S.A. 

-Seguimiento de obras de recuperation de un edificio. 
-Delineation y realidades virtuales con 3Ds Max. 

OTROS PUESTOS 

Trabajos como modelo de fotografia 
Azafata de imagen 




Ejemplos de visualization arquitectonica 3D realizados por mi en clase en FX Animation School, en Barcelona. 



-Modelado 3D. 

-Elaboration de materiales. 
-Realization de renders e infograffas fotorrealistas. 
-Elaboration de texturas. 
-Iluminaciones y variaciones atmosfericas 
-Optimization y renderizado con V-Ray. 
-Post-production y retoque con Photoshop. 





EMPLAZAMIENTO 




OTROS 

PROYECTOS 

DEARQUITECTURA 

DISENO 

E 

INTERIORISMO 






-3D 



-Diseno de espacios y mobiliario 



-Montaje de cartelas 



-Planificacion 



-Optimization de espacios 
-Arquitectura effmera 







Casa Canada (proyecto basado en la obra de la realidad Val des Monts Cottage de C. Simmonds Architects en Canada). 



Trabajo completo de modelado, realization de texturas, composition mediante las camaras, iluminacion en diferentes condiciones de iluminacion y climaticas, renderizado y post produccion 
de una casa y parte de su entorno a partir de las fotograffas de la casa Val des Monts Cottage de Christopher Simmonds Architects en Canada. 

Software utilizado: 3ds Max, V-Ray Render y Adobe Photoshop. 




